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( Retrouve ton doudou préféré avant le coucher du soleil. )

1 plateau
12 cartes «doudoun
1 pion «soleily
1 pion, 1 dé
regle de jeu

1. Place le plateau au centre des joueurs
et pose les 12 cartes « doudou » faces ca-
chées sur les emplacements prévus (cf vi- ®
suel a droite ).

2. Pose le pion «soleily sur le premier point
jaune & gauche.
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rl_e plus jeune joueur choisit un doudou parmi la liste des 12 proposés. Il s'agira du doudou & retrouver et
commence la partie puis on tourne dans le sens des aiguilles d'une montre.

Tu lances le dé et tu choisis une piéce de la maison qui correspond & la couleur obtenue par le dé. Tu v
poses le pion.

Orange : la chambre des parents ou la cave.
Bleu : la chambre du garcon ou le garage
Rose : la chambre de la fille ou la cuisine
Vert : le salon ou le jardin
Violet : la salle de bain )

Tu prends une carte «doudoun dans la piéce choisie, tu la places devant toi face cachée ou découverte,
selon le mode de jeu choisi ( voir ci-dessous ).

Sile de s'arréte sur une couleur ou il n'y a plus de carte «doudouy, le soleil avance d'une case et c'est au
joueur suivant de jouer.

Sile dé s'arréte sur la face «soleily, le soleil avance d'une case et le méme joueur relance le dé.

La partie se termine lorsqu'il n'y a plus de carte «doudouy sur le plateau ou quand le soleil s'est couché,
C‘es’r a dire quand le soleil a atteint la derniére case.
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Quand tu récuperes une carte «doudouy, tu as deux possibilités :

1 -Tu regardes la carte tout de suite, et si c'est la bonne, c'est gagné |
2-Tu poses la carte devant toi, toujours face cachée, et tu ne la retournera qu’une fois la partie terminée.
Sile doudou recherché est tfrouvé, c'est gagné |

— ——— Conseil : Jouez ensemble lors des premiéres parties —— ——

Pour initier votre enfant & ce jeu, nous vous proposons dans un premier temps d'y jouer ensemble. Dans
ce cas tous les joueurs forment une seule et méme équipe, un joueur lance le dé, vous décidez entre vous
dans quelle piece de la maison aller, si vous trouvez le doudou, c'est gagné.

Quand votre enfant vous le demandera, vous pourrez revenir vers la régle de jeu initiale, I'un contre
&Ju'f!'e... Mais peut éfre préférera t'il jouer en équipe ... Bonnes parties |
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